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V ramci grantového projektu ,,Uplatnéni estetiky ve vyjadfovacich prostiedcich kartografie
byly zjistény dal$i moZnosti, jak se dnes miZe uplatnit kreativita kartografa. Mezi né patii
1 tvorba map fiktivnich svétii. Z toho diivodu byla studentu Jakubu Hrubému, ktery se o sci-fi
a fantasy problematiku dlouhodobé¢ zajima, zadana tato prace na podzim roku 2007.

Ackoliv student pfili§ nevyuzival osobnich konzultaci, bylo po celou dobu patrné, ze na praci
intenzivné pracuje. VétSina komunikace probihala formou mailu. Student se kromé jiné¢ho
seznamil se starymi mapami Mapové sbirky UK, na zéklad¢ nichz kromé map ziskanych pro-
stfednictvim internetu probihala reSer$ni ¢ast prace. Ukazky hodnocenych map jsou jako pfi-
lohy soucasti predkladané prace. Student si sam stanovil kritéria hodnoceni uvedenych map.

Dal8im dulezitym tkolem byla prakticka aplikace ziskanych poznatkl ve formé tvorby vlastni
mapy fiktivniho svéta. Student k tomu pouzil svét Almérion, ktery sam vytvoftil pro vlastni
ucely. Vlastni mapa vznikla jednak ru¢ni kresbou, jednak pomoci grafického a kartografic-
kého software.

Ne&které Casti prace bychom radi v dohledné dobé publikovali v nékterém z dostupnych kar-
tografickych ¢i tematicky zamétenych odbornych periodik.

Na zaklad¢ vyse uvedeného praci doporucuji k obhajobé.

V Chotébofi 1. 9. 2008 RNDr. Jan D. Bldha



