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Rozsah a celkova struktura prace:

Prace svym formdlnim rozsahem a strukturou textu plné¢ odpovidd zadani. Obsahovou
(tématickou) strukturou sleduje prace schéma ,,uvedeni do problematiky — soufasny stav —
metody — zaveér™ coz ne zcela odpovida pfirozenému pozadavku tématu na praci reserSniho
charakteru. Nicmén¢ zvolené postupy vyhovuji pozadavkiim stanovenym v zadani a tudiz
neni na misté oponenta je komentovat.

Téma prace:

Téma, které prace otevira je nepochybné ve stejné mife novatorské jako svou podstatou
rozsahlé. Je vzdy otdzkou, do jaké miry odrazi vybér tématu vedouciho prace a do jaké miry
autora. Zpusob piistupu k vypoiadani se zadanou problematikou naznacuje, ze autor se snazil
nenechat se svést analyzou literarniho pole na ukor kartografického zaméteni prace. Ackoliv
si pIné uvédomuji divody, které¢ k tomu vedly (typ, pfedepsany rozsah a v neposledni fad¢
casovy horizont nutny k dokonc¢eni prace), nemohu jinak nez podotknout, Ze hlubsi analyza
zanru by praci velmi obohatila. Autor na sebe vzal nelehky ukol a ztzeni tématu by mozna
u bakalarské prace pfineslo hlubsi porozuméni dané problematice.

Cile prace a stanovené hypotézy:

Autor si na zacatku prace vymezuje dva hlavni cile — 1) vytvofit reSersi a analyzu soucasné¢ho
stavu kartografickych dél v oblasti fantasy a 2) zjistit, zda by bylo uzitecné aplikovat na tuto
oblast zasady kartografické tvorby a pouzit pro n¢ kartograficky software. Oba cile se auto-
rovi do jisté miry podafilo splnit, 1 kdyZ na tomto mist¢ musim podotknout, Ze osobni nazory
oponenta na problematiku se od autora diametralné lisi.

Pripominky a doporuceni k praci:

Celéa kapitola 2.2.: Vyvoj map fiktivnich svétd je svym obsahem zna¢né diskutabilni a netipl-
na. Za vSechny jen dva piiklady — z pfiblizn¢ stejného obdobi jako Spenserova basen The
Fearie Queene pochazi i Shakespearovy hry Sen noci svatojanské a Boufe, které se fanta-
zijnimi postavami doslova hemzi. Druhym ptikladem je tvrzeni, Ze prvni mapa v knize zdnru
fantasy se objevuje v pohddce Winnie the Pooh (1926). UZ v roce 1914 se objevila mapa
zemé Oz (L. F. Baum: The wonderfull Wizard of Oz). Je pochopitelné, Ze analyza literarniho
zanru neni tkolem autora BP, mozna by bylo lepsi, kdyby se do ni za téchto okolnosti viibec
nepoustél a misto zavadéjicich vyrokl poskytl kvalitni seznam odborné literatury, ktera se
problematikou zabyva.

Srovnani fantasy map s mapami historickymi (starymi) je lakavé, le¢ ponékud zavadéjici. Jak
bylo samotnym autorem specifikovano, autofi fantasy map nejsou kartografové, ale prevazné
literati a grafici. Pouziti podobnych vyjadfovacich prosttedkt je tedy dano jejich osobni
zkuSenosti (mensi ¢i vEtsi znalosti starych map) a snahou o dosazeni pozadovaného dojmu.
Obsah mapy je pak dan autorovou fantazii a potfebou sdé¢lit uréita fakta o daném svéte,
nikoliv snahou o Uplny geograficky popis.



Prace s literaturou, citani normy, etika:

Obecné se autor snazi dodrZovat citaéni normy na odpovidajici trovni. Nepodaftilo se mu ale
vzdy dohledat ptivod citovanych vyroki (napft. na str. 14 — definice kartografického znaku ma
uvedeny pivod Vozenilek 2006, vyskytla se ale uz ve skriptech M. V. Drapely z roku 1983).
Dale by nepochybné bylo vhodnéjsi v seznamu zdrojti odd¢lit literarni a odbornou ¢ast.

Zavérecné shrnuti:

Je tfeba si uv€domit, Ze naprosta vétSina map fantasy svétl je soucasti SirSiho, obvykle
literarniho dila. Jejich grafické feSeni by mélo predevsim byt v souladu s celkovym ladénim
zbytku dila (tim je dan 1 moZny historizujici charakter). V kazdém piipadé€ se jedna o doplnék,
nikoliv o vlastni centrum dila. Nelze proto ofekavat aplikaci ¢asto rigidnich kartografickych
pravidel ve chvili, kdy i sam autor predlohy ma Casto je vagni a netplnou piedstavu o pro-
storu, s nimz pracuje. Snahu o svazani grafické bohatosti v oblasti kartografickych reprezen-
taci v tomto pfipad¢ nepovazuji za Stastnou. Fantasy mapy maji pfedevSim orientacni a este-
ticky ucel a jako k takovym bychom k nim m¢li ptistupovat.

Ptes vSechny pifipominky, prace svou Urovni splituje pozadavky kladené na bakalatskou praci,
ktera svou podstatou je prvnim krokem autora v oblasti vyzkumu. Pokud by si autor ptal
v daném tématu pokracovat (je nepochybné zajimavé a vzrusujici), doporucuji zna¢né zizeni
zaméteni (napf. vénovat se pouze RPG mapam apod.)

Praci doporucuji k obhajobé.

Dotazy k obhajobé:

Na str. 19 je zminénd ,,cestovni* mapa Indiana Jonese (kterou lze snad oznacit za dynamic-
kou) — jedna se o reminiscenci na prakticky stejny obraz z filmu Cassablanca (1942) — co kon-
krétné na této map€ povazujete za digitalni (je zafazena podle vzniku mezi mapy jako digi-
talni média)?

Na Internetu i v literatufe existuji desitky navodii na tvorbu fantasijnich svéti. Do jaké miry
jste s nimi sezndmen a nakolik ovlivnily vasi praci (v seznamu zdroji neni tato oblast pfilis

Sirokd)?

Str. 32 — Opravdu povazujete za nezbytné nutné vzhledem k ucelu fantasy map, aby na nich
bylo méftitko?

V Brné 10. 9. 2008 Lucie Friedmannova, Ph.D.



